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To farstep

TYBJERG: Elever fra
Tybjerg Privatskole deltog
endnu en gang i Lego Le-
ague konkurrence lordag
den 8. november pd Sorg
Akademi.

Arets Lego League team,
bestod af 12 elever fra 4.-9.
klasse.

Ved sidste ars konkurren-
ce fik skolen en andenplads
i teknologi. Derfor var for-
ventningerne ogsa ekstra
hgje i ar.

Det lykkedes skolen at
komme hjem med to ud af
otte mulige forstepriser. En
i samarbejde og en i mar-
kedsfpring, hertil kom en
tredjeplads i teknologi.

- Ved dette ars konkur-
rence deltog 17 velkvalifi-
cerede hold, fra forskellige
skoler i vores omrade. Vi er
naturligvis stolte af vores
elever, udtaler skoleleder
Kenneth Oksborg,.

Forlpbet op til konkur-
rencen er karakteriseret af
en laeengere proces med pro-
cedurebeskrivelser, teknisk
treening og megen hard og
koncentreret, men spen-
dende arbejde.

Turneringen havde staerkt
fokus pa de naturvidenska-
belige og teknologiske fag
og henvendte sig til bgrn og
unge i alderen 10-16 ar.

Projektorienteret

Turneringen udfordrede
elever til at arbejde projek-
torienteret og pa tveers af
faggreenser og kompeten-
cer.

Med afseet i arets tema
arbejdede holdet bade med
forskning, teknologi og de-
sign og markedsforing.

Holdet opnéar de bedste
resultater, nar det sammen-

ladser til elever

Elever fra Tybjerg Priviitskole vandt to af otte forstepladser i Lego League konkurrencen.

saettes af bern og unge med
forskellige kompetencer.

Det siger sig selv i et pro-
jekt, der arbejder med sa
forskellige discipliner. P&
den made far bgrnene en
erfaring med, at forskellig-
heder er en ressource.

Der dbhnes med andre ord
for en turnering, hvor det at
arbejde pa tveers af fag og
kompetencer ikke bare er
en mulighed, men ogsd en
fordel, og hvor arbejdet med
»FLL« -projektet ligger i na-
turlig forlengelse af folke-
skolereformens forstaelse af
understgttende  undervis-
ning, faglig fordybelse og
maélstyret lzering,

Som en sterk slgjfe
pa dette ars »FLL« meder
grundtanken desuden yder-

ligere opbakning i arets
tema, som bringer fokus pa
lering og leeringsmiljger.

Programmer og formidler
Den del af holdet, som arbej-
dede med lgsningen af den
teknologiske opgave, skul-
le programmere en LEGO
Mindstorm-robot.
Programmet skulle fore
robotten igennem en bane
af udfordringer, som FIRST
LEGO League havde special-
designet til turneringen.
Robotten skulle naturlig-
vis ogsa have et design, der
understgttede funktionalite-
ten. .
Det teknologiske arbejde
samt begrundelse for desig-
net skulle formuleres i en
rapport, som udgjorde en del

Privatfoto.

af holdets samlede projekt.

Der var ogsa forskere pa
holdet. De stillede sporgs-
mal inden for &rets tema,
afgreensede en problemfor-
mulering og sggte pa den
baggrund muligheder og
svar.

Deres arbejde blev formu-
leret i holdets forskningsrap-
port.

Holdets markedsfprings-
gruppe arbejdede med en
strategi for profileringen af
det samlede projekt.

Gruppen beskrev strategi-
en i en markedsfaringsrap-
port, som udgjorde en tredje
del af projektet.

Endelig skulle holdet som
en fjerde og sidste del af pro-
jektet beskrive deres samar-
bejde.



